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A cor da carta é identificada pela posicdo indicada no pentagono e pela letra no interior.

R=vermelho, U=azul, G=verde,

= amarelo! = preto Cor: Vermelho
As letras e nimeros ao lado do pentagono também indicam o custo definido. Custo Definido: 2 Vermelho.

Neste exemplo,




Um baralho apenas pode incluir cartas que tenham uma das mesmas cores
que o Lider.

Se o Lider nao tiver uma certa cor, ndo é possivel incluir uma carta dessa cor
no baralho.

E possivel incluir até 4 cartas com o mesmo

1 carta 50 a 60 cartas

Cartas Lider Cartas de Batalha J Cartas Extra |




I_E A n E R 1. Offense Step
T I F The attacking player can perform the following any number of times.
n n E n » Use an [Activate Battle] or [Awaken] skill.
= Use a combo.
di Place Battle Cards and [Field] £ R.DefalliSlen
- Place Battle Cards and [Fiel a. 3 .
. =By switching an Active Mode | e Card to Rest Mode, you can attack e a“a‘:ke'.d Bl ligen perform the fol!owmg PO i
your opponent’s Leader Card o t Mode in their Battle Area. ' 3:: :r::ﬁ:;':ate QRSB e vaken] skil
= Battle Cards can attack in the s played. .
3. Damage Step
Compare the cards' powers.
If the attacking player's card has power greater than or equal to the
attacked card, the attacking player wins.
If the attacking player's card loses, nothing happens. The battle ends.
Turn Structure
1. Charge Phase
(@ Switch all cards on your field to Active Mode.
c u I\ﬁ n n A R EA @ Draw 1 card from your deck. n F[: K
3 You may place 1 card from your hand in your Energy Area.
=By placing a Battle Card 1 Active Mode Battle Card in 2. Main Fhase )
the BattlelAreakintothis 5, you can add the Combo The following steps can be performed in any order.
L I F E Power shown on that car wer of the card that's in the +Use and play a Battle Card from your hand. =Pl rea.
battle during the Damage . Use_ an Extra Ca_vd from your hand and §cnvate its skill. o Tl ‘is
- After each battle is over, c.. - _.s are placed in their owner's +Activate an [AC""a‘,e Main][Awaken] skill re
Drop Areas. « Attack an opponent's card. lose the game.
(Starting with the second player's 1st turn.)
= i i 3.End Phase
are:
= Afte dat
the aw 8

cards from the top of your
deck one at a time and place
them face-down in this area
without looking at their

contents.

(Place the cards such that EN E p nv AREA nonn

the card at the top of your

deck is at the bottom in your

Life Area.)

= You win the game when your =Energy and Energy Markers are placed in 1

opponent's life is reduced to = At the start of the game, the player who gc nergy marker here.

zero cards. = Cards that are both face-up and upside-dc his area are treated as Energy. Pl
=When placing cards in the Energy Area, pl: \ctive Mode unless otherwise specified. Kg(‘ ’(‘:T;‘
=You can pay costs by switching Energy to .

cards wat nave been used.
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Colocar 1 Carta Lider nesta area.
A Carta Lider fica nesta area até o jogo acabar.

Leader Area

Colocar o baralho nesta area.

Deck Area
Battle Area

Cartas de Batalha s3o colocadas nesta area.

Cartas de Batalha usadas em combos sdo colocadas nesta area.

Quando um jogador coloca uma Carta de Batalha da sua mao ou uma Carta de Batalha em
Modo Ativo nesta area, o seu Poder de Combo pode ser adicionado a carta que esta numa
batalha no momento.

Combo Area

Cartas usadas como energia, e Energy Markers, sdo colocadas nesta area.

Energy Area
Drop Area

Cartas eliminadas em batalha e Cartas Extra usadas sdo colocadas nesta area.

Cartas usadas como vida sdo colocadas nesta area.
No inicio do jogo, os jogadores colocam as 8 cartas de cima dos seus baralhos, de face
para baixo, nesta area.

Life Area




LEADER

DA vida do teu adversario é reduzida a zero cartas.
@0 baralho do teu adversario é reduzido a zero cartas.



Fase de Carga
@

Modo Ativo e Modo de Descanso

Quando uma Carta de Batalha é jogada, normalmente é colocada na
vertical em “Modo Ativo”.

Quando se fazem acbdes como atacar ou bloquear, a carta é entao
colocada em “Modo de Descanso”.

Modo Ativo Modo de Descanso




Fase Principal

Pagar Custos

Neste jogo, os jogadores podem pagar custos trocando um numero de
energia para Modo de Descanso igual ao nimero mostrado no custo,
no canto superior esquerdo da carta.

Também podes pagar 1 custo com a mesma cor que o teu Lider
removendo um Energy Marker do jogo.

0 Se uma carta tem um custo definido, a energia mudada para
Custo Definido N

Modo de Descanso também deve incluir o nimero e cor de
esferas como mostrado para o custo definido.
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Field

Habilidades podem ser ativadas nas alturas de ativagao de

habilidades e habilidades

Podem ser ativadas em qualquer altura da tua Fase Principal, ou durante
o combate, no Passo de Ataque do seu turno, ou podem também ser
ativadas durante o Passo de Defesa do turno do teu adversario.

Lider Adversario

:

Carta de Batalha em
Descanso do Adversario



Procedimento de Batalha

| [

Al Ativacio de

3 [T
+ T
5 [T

Ataca usando o teu Lider ou Carta de Batalha na tua Battle Area.

Primeiro, muda a tua Carta Lider ou uma Carta de Batalha em Moto Ativo para
Modo de Descanso conforme desejado, e depois declara um ataque.

A seguir, escolhe o alvo do ataque. Podes escolher o Lider do teu adversario ou
1 Carta de Batalha em Modo de Descanso na sua Area de Batalha como alvo.
Nesta altura, podes ativar habilidades WIEEEAE] (Quando Atacando) e
habilidades que ativam quando a tua Carta Lider ou de Batalha ataca.

O jogador atacado pode ativar o efeito
(Bloqueador) se tém uma
Carta de Batalha com essa habilidade.

O jogador atacante pode fazer as seguintes a¢es qualquer nimero de vezes.
- Utilizar uma habilidade ou
- Fazer um combo

O jogador atacado pode fazer as seguintes a¢des qualquer nimero de fezes.
- Utilizar uma habilidade ou
- Fazer um combo

Comparar o poder de cada carta. Se o poder do atacante for igual ou

superior ao do adversario, o atacante ganha.

Se a carta atacante ganhar contra uma Carta Lider

Se a carta atacante ganhar contra uma Carta de Batalha

Se a carta atacante perder

Procedimento de Combo

+10,000 poder em combo

+10,000 poder em combo

+5,000 poder em combo
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Ordem de ativacao das habilidades

Durante um jogo, os jogadores podem decidir a ordem de ativacao para habilidades que sdo ativadas ao mesmo
tempo, como quando multiplas cartas com habilidades “ao atacar” atacam.

Se tu e o teu adversario tém habilidades que se ativam ao mesmo tempo, as habilidades do jogador do turno tém
precedéncia para ativagdo. Depois de todas as habilidades do jogador do turno terem sido resolvidas, entdo as
habilidades do adversario serdo ativadas.

Em relacao as habilidades “Quando eliminado”

Quando uma carta é mandada para a Drop Area do seu dono apés perder uma batalha, ou é eliminada por uma habilidade
com texto como “KO that card” (“eliminar essa carta”), habilidades com texto como “when KO'd” (“quando eliminado”)
serao ativadas.

Quando o poder de uma carta é reduzido a 0 pela habilidade de uma carta, é colocada na Drop Area do seu dono, mas este
procedimento é diferente de ser eliminado, por isso habilidades “When KO'd” (“quando eliminado”) ndo serdo ativadas.

Reduzindo o custo definido

Quando é ativada uma habilidade que reduz o custo definido para a préxima carta que usares,
ao mesmo tempo, o custo total é reduzido pela mesma quantidade.
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