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Dragon Ball Super Card Game Fusion World คือ
เกมการ์ดสะสมท่ีจะทำาให้คุณได้สัมพัสถึงการต่อสู้สุดระทึกระหว่างนักรบต่างๆ จากซีรีส์ดราก้อนบอล
ผู้เล่นจะนำ าเด็คท่ีประกอบมาปะทะกันในสมรภูมิ1–1
ซึงผู้เล่นท่ีสามารถลดพลังชีวิตหรือจำานวนการ์ดในเด็คของอีกฝ่ายให้เหลือ 0 จะเป็นผู้ชนะ

What kind of game is this?

ชนิคของการ์ด

เอฟเฟกต์ต่างๆ ของการ์ด
ในตัวอย่างน้ีคือสกิล [ปลดลิมิต]

ตัวเลขวัดระดับพลังเบ้ืองต้นของการ์ด
การืดท่ีมีพลังโจมตีสูงกว่าในการปะทะกันจะ
เป็นฝ่ายชนะ

ตัวเลขวัดระดับพลังเบ้ืองต

เป็เป็เปนฝ่นฝ่นฝายชนะ

ต่างๆ ของการ์ด
างน้ีคือสกิล [ปลดลิล [ปลดลิล [ปลดลมิต]

หมวดสี

หมวดสี

สัญลักษณ์แห่งการต่ืนรู้

สกิล

สกิล

พลังโจมตี

พลังโจมตี

ชนิดของการ์ด

ชนิดของการ์ด

สังกัต

สังกัต

การ์ดผู้นำ า

ด้านหน้า

ด้านหลัง

สัญลักษณ์บล็อค

สัญลักษณ์บล็อค

รหัสการ์ด

รหัสการ์ด

เกรดการ์ด

เกรดการ์ด

ช่ือการ์ด

ช่ือการ์ด

เม่ือตรงตามเง่ือนไข การ์ดจะพลิกกลับและแข็งแกร่งข้ึน!
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การ์ดนักสู้

จำานวน Energy
ท้ังหมดท่ีต้องใช้ในการอัญเชิญการ์ดนักสู้จากมือ

มูลค่าการเสริมพลังโจมตีเม่ือใช้การ์ดน้ีต่อคอมโบ

จำานวน Energy
เจาะจงหมวดสีท่ีถูกรวมในค่าร่ายท้ังหมด

เอฟเฟกต์ต่างๆ ของการ์ด

นวน Energy
งหมดท่ีต้องใช้องใช้องใชในการอ้ ในการอ้ ัในการอัในการอญเชิญการ์ดนักสู้จากมือ

นวน Energy
ท่ีถูกรวมในคถูกรวมในค่ถูกรวมในคาร่ายท้ังหมด

องใชในการอญเชญการดนกสูจากมอ

เอฟเฟกต์เอฟเฟกต์เอฟเฟกตต่างๆ ของการ

ค่าร่าย

พลังคอมโบ

ค่าร่ายเฉพาะสี

ตัวเลขวัดระดับพลังเบ้ืองต้นของการ์ด
การืดท่ีมีพลังโจมตีสูงกว่าในการปะทะกันจะเป็นฝ่าย
ชนะ

ตัวเลขวัดระดับพลังเบ้ืองต้นของการ์ด

ผู้ เ ล่ นสามารถสั งเกตหมวดสี ของการ์ ดได้ โดยการดู เส้ นที ่ ขอบของสั ญลั กษ ณ์  5 เหลี ่ ยมนี้

และตัวอักษรตรงกลาง

อักษรและเลขข้างๆ สัญลักษณ์คือค่าร่ายเฉพาะสีของการ์ดน้ัน

R=แดง  U=น้ำ าเงิน  G=เขียว  Y=เหลือง  B=ดำ า การ์ ดตั วอย่ างนี ้ อยู ่ ในหมวดสี แดง 
และมีค่าร่ายเฉพาะสีเป็นสีแดง 2 หน่วย

เก่ียวกับหมวดสี

การ์ดเอกซ์ตรา

จำานวน Energy
ท้ังหมดท่ีต้องใช้ในการร่ายการ์ดเอกซ์ตราจากมือ

จำานวน Energy
เจาะจงหมวดสีท่ีถูกรวมในค่าร่ายท้ังหมด เอฟเฟกต์ต่างๆ ของการ์ด

ในการรในการร่ในการรายการ์ดเอกซ์ตราจากมือ

เอฟเฟกต์เอฟเฟกต์เอฟเฟกตต่างๆ ของการ

สกิล

สกิล

หมวดสี

หมวดสี

พลังโจมตี

ชนิดของการ์ด

ชนิดของการ์ด

สังกัต

สังกัต

สัญลักษณ์บล็อค

สัญลักษณ์บล็อค

รหัสการ์ด

รหัสการ์ด

เกรดการ์ด

เกรดการ์ด

ช่ือการ์ด

ช่ือการ์ด

ค่าร่าย

ค่าร่ายเฉพาะสี
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แต่ละเด็คจะต้องประกอบไปได้
・การ์ดผู้นำ า 1 ใบ
・การ์ดนักสู้และ/หรือการ์ดเอกซ์ตรา 50-60 ใบ
・แต้ม Energy 1 ใบข้ึนไป

การประกอบเด็ค

การ์ดในแต่ละเด็คต้องเป็นหมวดสีเดียวกันกับการ์ดผู้นำ าท่ีเลือกไว้
หากผู้นำ าของคุณไม่มีหมวดสีใดสีหน่ึง คุณไม่สามารถใส่การ์ดท่ีมีหมวดสีน้ันในเด็คของคุณ
คุณสามารถเลือกใส่การ์ดท่ีมีรหัสซ้ำ ากันได้มากสุด 4 ใบต่อเด็ค

การ์ดผู้นำ า การ์ดนักสู้ การ์ดเอกซ์ตรา

1 การ์ด 50 – 60 การ์ด
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ในระหว่างเกม การ์ดต่างๆ จะถูกวางตามโซนดังน้ี

โซนต่างๆ บนสนาม

1  โซนผู้นำ า วางการ์ดผู้นำ าของคุณในโซนน้ี 1 ใบ
การ์ดผู้นำ าจะอยู่ในโซนน้ีจนจบแมตช์

2  โซนเด็ค โซนเด็ค: วางเด็คของคุณในโซนน้ี

3  สนามหลัก วางการ์ดนักสู้ของคุณในโซนน้ี

4  โซนคอมโบ
การ์ดนักสู้ท่ีคุณใช้ต่อคอมโบจะถูกวางในโซนน้ี
เม่ือคุณนำ าการ์ดนักสู้จากมือหรือการ์ดนักสู้สถานะโจมตีบนสนามมาวาง
คุณสามารถนำ าค่าพลังคอมโบของการ์ดน้ันไปเสริมการ์ดท่ีกำาลังต่อสู้อยู่

5  โซน Energy การ์ดและแต้ม Energy จะถูกวางในโซนน้ี

6  โซน Drop การ์ดท่ีถูก KO ในการต่อสู้ รวมถึงการ์ดเอกซ์ตราท่ีใช้แล้วจะถูกส่งมาโซนน้ี

7  โซน Life วางการ์ด Life ของคุณในโซนน้ี
ผู้เล่นท้ังสองฝ่ายต้องนำ าการ์ดบนสุด 8 ใบในเด็คมาวางเป็น Life ตอนเร่ิมแมตช์ โดยไม่เปิดมองการ์ดเหล่าน้ัน

1

7

3

4 2

65
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1 สับเด็คของคุณแล้วนำ าการ์ดผู้นำ าและเด็คไปวางไว้ในโซนประจำา
2 กำาหนดผู้เล่นท่ีเร่ิมก่อนและผู้เล่นท่ีเร่ิมหลังโดยใช้วิธีเช่น เป่าย้ิงฉุบ
3 จ่ัวการ์ดบนสุดในเด็ค 6 ใบ

         *ผู้เล่นท้ังสองฝ่ายสามารถเลือกท่ีจ่ัวมือใหม่ได้คนละหน่ึงรอบ

4 นำ าการ์ดบนสุดในเด็ค 8 ใบมาวางคว่ำ าในโซนไลฟ์โดยไม่มองหน้าการ์ด
     (การ์ดบนสุดในเด็คจะเป็นการ์ดล่างสุดในโซน Life)  
5 ผู้เล่นท่ีเร่ิมหลังจะได้รับแต้ม Energy ฟรี 1 หน่วย ซ่ึงจะถูกส่งไปโซน Energy
6 พร้อมเร่ิมเกมกันแล้วหล่ะ! แมตช์จะเร่ิมจากผู้เล่นท่ีได้เร่ิมก่อน

ผู้เล่นฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงจะชนะเกมเม่ือทำาตามเง่ือนไขชัยชนะต่อไปน้ีอย่างใดอย่างหน่ึง

*เม่ือเด็คของผู้เล่นเหลือการ์ด 0 ใบ เอฟเฟกต์ของการ์ดท้ังหมดจะเป็นโมฆะ และผู้เล่นน้ันจะพ่ายแพ้ทันที

①Life ฝ่ายศัตรูเหลือ 0
②ฝ่ายศัตรูเหลือการ์ดในเด็ค 0

Game Setup

เง่ือนไขชัยชนะ

3

4

5

1

1
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เกมจะดำาเนินในข้ันตอนต่อไปน้ี โดยเร่ิมจากผู้เล่นท่ีได้ไปก่อน

1 เปล่ียนการ์ดสถานะป้องกันท้ังหมดบนสนามฝ่ายคุณให้เป็นสถานะโจมตี

2 จ่ัวการ์ด 1 ใบจากเด็ค

กระบวนการและข้ันตอนการเล่น

Charge Phase

สถานะโจมตี สถานะป้องกัน

สถานะโจมตี และสถานะป้องกัน

โดยปกติแล้ว การ์ดนักสู้จะอยู่ในแนวต้ังเม่ือถูกอัญเชิญ ซ่ึงก็คือสถานะโจมตี

เม่ือเลือกดำาเนินการใดๆ เช่นการโจมตีหรือการป้องกัน การ์ดน้ันจะถูกเปล่ียนเป็นแนวนอน 
ซ่ึงก็คือสถานะป้องกัน
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คุณสามารถเลือกปฏิบัติข้ันตอน 1  - 4  ในลำาดับใด และก่ีรอบก็ได้:

1 ร่ายและอัญเชิญการ์ดนักสู้จากมือ
    คุณสามารถอัญเชิญการ์ดนักสู้จากมือโดยการเปล่ียนการ์ดสถานะโจมตีในโซน Energy   
    ของคุณให้เป็นสถานะป้องกันตามจำานวนท้ังหมดของค่าร่ายท่ีมุมบนซ้ายของการ์ด

ค่าร่าย

ค่าร่ายเฉพาะส

คุณสามารถใช้แต้ม Energy ในหมวดสีเดียวกันกับผู้นำ าของคุณเพ่ือจ่ายค่าร่าย 
แต่ละแต้มสามารถทดแทนค่าร่ายได้ 1 หน่วย

Energy ท่ีใช้น้ัน ไม่ว่าจะเป็นการ์ดหรือแต้ม
ต้องมีหมวดสีเดียวกันและจำานวนเท่ากับค่าร่ายเฉพาะสีของการ์ดท่ีร่าย (ถ้ามี)

Main Phase

การจ่ายค่าร่าย

3 ส่งการ์ดจากมือคุณ 1 ใบไปวางในโซน Energy ในสถานะโจมตี แบบหงายหน้าและกลับหัว 
(คุณสามารถเลือกท่ีจะจบ Charge Phase โดยท่ีไม่เพ่ิม Energy เลย) 

ในเกมน้ี  ผู้ เล่นสามารถจ่ายค่าร่ายโดยการเปล่ี ยนการ์ดสถานะโจมตีในโซน Energy 
ให้เป็นสถานะป้องกันตามจำานวนท้ังหมดของค่าร่ายท่ีมุมบนซ้ายของการ์ด
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4 การประกาศโจมตีการ์ดผู้นำ า หรือการ์ดนักสู้สถานะป้องกันฝ่ายศัตรู
    คุณสามารถประกาศโจมตีการ์ดผู้นำ าหรือการ์ดนักสู้สถานะป้องกันฝ่ายศัตรูโดย
    การเปล่ียนการ์ดผู้นำ าหรือการ์ดนักสู้สถานะโจมตีฝ่ายคุณให้เป็นสถานะป้องกัน

*ผู้เล่นท่ีเร่ิมก่อนจะไม่สามารถประกาศโจมตีในเทิร์นแรก
*คุณไม่สามารถประกาศโจมตีการ์ดสถานะโจมตีอ่ืนๆ
*การ์ดนักสู้สามารถประกาศโจมตีทันทีในเทิร์นท่ีถูกอัญเชิญ

3 เปิดใช้สกิลของการ์ด
     การ์ดบนสนามของคุณสามารถเปิดใช้สกิล  และ  
     ในข้ันน้ี ผู้เล่นต้องปฏิบัติตามเง่ือนไขสกิลต่างๆ ของการ์ด (ถ้ามี)

การใช้สกิล 

2 ร่ายการ์ดเอกซ์ตราจากมือ
     คุณสามารถร่ายการ์ดเอกซ์ตราจากมือโดยการเปล่ียนการ์ดสถานะโจมตีในโซน Energy 
     ของคุณให้เป็นสถานะป้องกันตามจำานวนท้ังหมดของค่าร่ายท่ีมุมบนซ้ายของการ์ด

     การ์ดเอกซ์ตราท้ังหมด (ยกเว้นการ์ด ) จะถูกส่งไปโซน Drop หลังการใช้งาน

คุณสามารถใช้สกิล  ในช่วง timing ของสกิล  และ 
สกิ ลนี ้ สามารถเปิ ดใช้ ได้ ในช่ วงอิ สระของ Main Phase คุ ณ รวมถึ งช่ วงต่ อสู้
ช่วงโจมตีในเทิร์นคุณ หรือช่วงป้องกันในเทิร์นศัตรู

โจมตี!

หรือ

ผู้นำ าฝ่ายศัตรู

การ์ดนักสู้สถานะป้องกัน
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ข้ันตอนการต่อสู้

ข้ันตอนการต่อคอมโบ

ประกาศการโจมตี1

เปิดใช้สกิล 2

ข้ันโจมตี3

ข้ันป้องกัน4

ข้ันตอนคำานวณความเสียหาย5

คุณสามารถประกาศโจมตีด้วยการ์ดผู้นำ าหรือการ์ดนักสู้สถานะโจมตีของคุณ

เร่ิมโดยการเปล่ียนการ์ดผู้นำ าหรือนักสู้ของคุณเป็นสถานะป้องกันและประกาศการโจมตี
หลังจากน้ันคือการเลือกเป้าหมายการโจมตี
ซ่ึงคุณสามารถเลือกเป็นการ์ดผู้นำ าหรือการ์ดนักสู้สถานะป้องกันฝ่ายศัตรู
น่ีคือช่วงเวลาท่ีคุณสามารถใช้งานสกิล  หรือสกิลอ่ืนๆ ท่ีมีเง่ือนไขเป็นการโจมตี

ผู้เล่นฝ่ายป้องกันสามารถเลือกเปิดใช้สกิล
 (ถ้ามี)

ผู้เล่นฝ่ายโจมตีสามารถปฏิบัติข้ันตอนต่อไปน้ีก่ีรอบก็ได้
・ใช้สกิล  หรือ 
・ต่อคอมโบ

ผู้เล่นฝ่ายป้องกันสามารถปฏิบัติข้ันตอนต่อไปน้ีก่ีรอบก็ได้
・ใช้สกิล  หรือ 
・ต่อคอมโบ

เปรียบเทียบพลังโจมตีของการ์ดท่ีกำาลังต่อสู้ การ์ดท่ีพลังโจมตีสูงกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ

คุณสามารถนำาค่าพลังคอมโบมาเสริมการ์ดท่ีกำาลัง
ทำาการต่อสู้อยู่ในข้ันคำานวณความเสียหายโดยการ
ส่งการ์ดนักสู้บนมือหรือบนสนามท่ีอยู่ในสถานะ
โจมตีไปสู่โซน Combo
การ์ดในโซน Combo ท้ังสองฝ่ายจะถูกส่งไป
โซน Drop เจ้าของเดิม

ถ้าการ์ดฝ่ายโจมตีเอาชนะการ์ดผู้นำ าอีกฝ่าย

ถ้าการ์ดฝ่ายโจมตีเอาชนะการ์ดนักสู้อีกฝ่าย

ถ้าการ์ดฝ่ายโจมตีพ่ายแพ้

ฝ่ายป้องกันจะรับความเสียหาย 1 หน่วย
ฝ่ายป้องกันต้องนำ าการ์ดในโซน Life เพ่ิมข้ึนมือ 1 ใบ

การ์ดฝ่ายป้องกันท่ีพ่ายแพ้จะถูก KO และส่งไปโซน Drop ของเจ้าของเดิม

การต่อสู้จะจบส้ินทันที

การ์ดน้ีมีพลังโจมตี
25,000
+10,000 พลังคอมโบ
+10,000 พลังคอมโบ
+5,000    พลังคอมโบ
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ปฏิบัติช่วง End Phase ตามข้ันตอนต่อไปน้ี:

1 ฝ่ายคุณเปิดใช้และทำาตามเง่ือนไขของสกิลต่างๆ ท่ีทำางานในช่วงส้ินเทิร์น
2 ฝ่ายศัตรูเปิดใช้และทำาตามเง่ือนไขของสกิลต่างๆ ท่ีทำางานในช่วงส้ินเทิร์น
3 ฝ่ายคุณปิดสกิลท้ังหมดท่ีมีการกำาหนดเวลาจำากัด อย่างเช่น “… จนส้ินเทิร์น”
4 ฝ่ายคุณปิดสกิลท้ังหมดท่ีมีการกำาหนดเวลาจำากัด อย่างเช่น “… จนส้ินเทิร์น”
5  เปล่ียนเป็นเทิร์นศัตรู

End Phase

อ่ืนๆ

ในกรณีท่ีสกิลฝ่ายคุณมีช่วงการเปิดใช้เหมือนกัน คุณสามารถเลือกลำาดับการใช้สกิลได้แบบอิสระ
ในกรณีท่ีสกิลฝ่ายคุณและฝ่ายศัตรูมีช่วงการเปิดใช้เหมือนกัน ฝ่ายท่ีกำาลังดำาเนินเทิร์นอยู่จะมีสิทธ์ิออกสกิลก่อน
อีกฝ่ายจะได้สิทธ์ิหลังจากผู้เล่นท่ีกำาลังดำาเนินเทิร์นได้ประกาศใช้สกิลเสร็จท้ังหมด

ลำ าดับการเปิดใช้สกิล

สกิล [เม่ือถูก KO] จะถูกเปิดใช้เม่ือการ์ดน้ันถูก KO และส่งไปโซน Drop เน่ืองจากการต่อสู้หรือเอฟเฟกต์สกิล อย่างเช่น “… KO การ์ดน้ัน“
การ์ดท่ีถูกลดพลังโจมตีจนเหลือ 0 จะถูกส่งไปโซน Drop เช่นกัน แต่จะไม่สามารถเปิดใช้เอฟเฟกต์ [เม่ือถูก KO] ได้เน่ืองจากไม่ได้นับว่าถูก KO

สกิล [เม่ือถูก KO]

เม่ือคุณเปิดใช้เอฟเฟกต์ท่ีลดค่าร่ายเฉพาะสีของการ์ดใบหน้าท่ีคุณจะร่าย
ค่าร่ายโดยรวมของการ์ดน้ันจะลดลงตามมูลค่าเอฟเฟกต์ทันที

การลดค่าร่ายเฉพาะสี
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………………… จำากัดการใส่การ์ด  มากสุด 4 ใบต่อเด็ค

…………………… เม่ือการ์ดใบน้ีสร้างความเสียหายโดยการโจมตีฝ่ายศัตรู การ์ด Life จะถูกส่งไปโซน Drop แทน

……………… การ์ดท่ีมีสกิลน้ีจะสร้างความเสียหาย 2 หน่วยเม่ือโจมตี

……………………… หลังการประกาศโจมตีของฝ่ายศัตร

                                                             ู คุณสามารถเปล่ียนการ์ดใบน้ีเป็นสถานะป้องกันเพ่ือเปล่ียนเป้าหมายการโจมตีเป็นการ์ดใบน้ีแทน  

………………………… สกิลน้ีจะทำาให้ไม่ตกเป็นเป้าของสกิลการ์ดฝ่ายศัตรู

…………………………… สกิลน้ีสามารถจ่ายค่าร่ายสกิลและอัญเชิญการ์ดได้โดยวางทับบนการ์ดท่ีกำาหนดในสนามหลัก

………………… การ์ดท่ีมีสกิลน้ีจะสามารถใส่การ์ดท่ีมีหมายเลขการ์ดเดียวกันได้สูงสุด 7 ใบในเด็ค และใส่ได้รวมกันไม่เกิน 7 ใบ

……………………… สกิลน้ีสามารถเปิดใช้งานได้เฉพาะในช่วง Main Phase ของคุณตอนท่ีไม่ได้ต่อสู้

……………………… สกิลน้ีสามารถเปิดใช้งานได้ในข้ันโจมตีของเทิร์นคุณ หรือข้ันป้องกันของเทิร์นศัตรู

…………………………… สกิลน้ีสามารถเปิดใช้งานได้ในทุกช่วงท่ีคุณสามารถเปิดใช้สกิล  หรือ  อ่ืนๆ
                                                            ถ้าหากสภาพเกมตรงตามเง่ือนไข “เม่ือ X" ในเอฟเฟกต์ของการ์ดใบน้ี

………………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานเม่ือการ์ดท่ีมีสกิลน้ีถูกอัญเชิญสำ าเร็จ 

……………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานเม่ือการ์ดท่ีมีสกิลน้ีทำาการโจมตี

……………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานเม่ือการ์ดท่ีมีสกิลน้ีใช้งานสกิล .

…………………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานเม่ือการ์ดท่ีมีสกิลน้ีถูก KO เน่ืองจากการต่อสู้หรือเอฟเฟกต์การ์ด

……………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานในช่วง End Phase ของเทิร์นคุณ

………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานหรือออกเอฟเฟกต์ได้ในช่วงเทิร์นคุณ  

………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานหรือออกเอฟเฟกต์ได้ในช่วงเทิร์นศัตรู  

อภิธานศัพท์

บางสกิลอาจมีการระบุ " +1" ไว้ โดยมีผลทำาให้สามารถนำ าแต้ม Energy จากนอกเกมมาวางไว้ใต้การ์ดท่ีกำาหนดได้
นอกจากน้ีอาจมีการระบุ " -1" ไว้ด้วยเช่นกัน โดยต้องนำ าแต้ม Energy ท่ีอยู่ใต้การ์ดท่ีกำาหนดออกจากเกม

 ท่ีอยู่ใต้การ์ดนักสู้ เม่ือการ์ดน้ันถูกกำาจัดออกจากสนามหลักก็จะถูกนำ าออกจากเกม
 ท่ีอยู่ใต้การ์ดผู้นำ า ไม่ว่าการ์ดน้ันจะคว่ำ าหรือหงายก็สามารถใช้ต่อไปได้
 จะไม่ถูกนับเป็นแต้ม Energy

"  ของตัวเอง" หมายถึงจำานวน  ของการ์ดผู้นำ าของตัวเองและจำานวน  ของการ์ดนักสู้ของตัวเอง

ค่าพลัง 
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…………………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานตลอดเวลา

…………………………… สกิลน้ีจะเปิดใช้งานเองถ้าหากสภาพเกมตรงตามเง่ือนไข “เม่ือ X" ในเอฟเฟกต์ของการ์ดใบน้ี

……………………… หลังจากการร่าย การ์ดใบน้ีจะอยู่บนสนามจนเม่ือคุณใช้การ์ดสนามอ่ืน

……………………………… แต้ม Energy ท่ีวางไว้ใต้การ์ดเน่ืองจากผลของสกิล

……………………………… คุณสามารถเปิดใช้สกิลน้ีได้โดยการจ่าย Energy ตามค่าร่ายของการ์ด ซ่ึงค่าร่ายน้ันจะข้ึนอยู่กับการ์ดแต่ละใบ
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